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บทคดัย่อ 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ (1) เปรียบเทียบทกัษะการอ่านและการเขียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชเ้กมการศึกษา (2) ศึกษาอตัราพฒันาการดา้นทกัษะ
การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษระหวา่งเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชเ้กมการศึกษา 
และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษา 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสวนรัฐวิทยา กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2554 จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย (1) แผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ (2) แบบทดสอบทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ และ (3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษา วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ (1) นกัเรียนท่ีเรียนโดยการใชเ้กมการศึกษามีทกัษะการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05 (2) นกัเรียนมีอตัราพฒันาการดา้นทกัษะการอ่านและการ
เขียนภาษาองักฤษเพิ่มข้ึนโดยเฉล่ียเท่ากบั 0.49 คะแนน จากคะแนนเตม็ 10 คะแนน และ (3) นกัเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนภาษาองักฤษโดยใชเ้กมการศึกษาอยูใ่นระดบัมาก 
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Abstract 

 
 The objectives of this research were (1) to compare reading and writing skills in English of 
Prathom Suksa II students before and after learning with the use of educational games; (2) to study the 
rate of development of reading and writing skills in English of Prathom Suksa II students while 
learning with the use of educational games; and (3) to study the students’ satisfaction with learning 
English with the use of educational games. 
 The research sample consisted of 30 Prathom Suksa II students studying in the first semester 
of the 2011academic year at Suanrat Wittaya School in Bangkok Metropolis, obtained by cluster 
sampling.  The employed research instruments were (1) English learning management plans, (2) an 
English reading and writing skills test, and (3) a questionnaire on students’ satisfaction with learning 
English with the use of educational games.  Data were analyzed with the use of the mean, standard 
deviation, and t-test.  
 The research findings showed that (1) the post-learning reading and writing skills in English 
of students who learned English with the use of educational games were significantly higher than their 
pre-learning counterparts at the .05 level; (2) the students had English reading and writing skills 
development rate on the average of 0.49 score out of the full score of 10; and (3) the students’ 
satisfaction with learning English with the use of educational games was at the high level. 
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